
 

Narobe svet  

Vodja igre si izmišljuje gibe. Ostali člani pa morajo delati ravno obratno kot kaže on. Namesto, da bi ga 

oponašali, morajo delati vse narobe. Če na primer vodja sede, morajo oni vstati, če se zasmeje, se morajo 

kremžiti, če dvigne roko, morajo oni roko spustiti itd.  

 

                     


