MIKADO

Mikado je stara japonska igra, ki se igra z 41 barvnimi lesenimi

palic¢icami. Vrednost dolo¢ajo barve. Od izdelovalca igre pa je odvisna

barvna kombinacija paliCic in njihovo Stevilo.
Z igro se razvija koncentracija in potrpeZzljivost.

Za izdelavo potrebujes:
palCke za raznijiCe,

SilCek,

barvo (tempera ali vodene barve),

copic.

Postopek izdelave in igre :

Palcke oSilis na strani, kjer Se nimajo Spicke. Nato pa prebarvas z

barvami in poCakas, da se palCke posusijo.

Vrednosti palck:

BARVA STEVILO IME TOCKE
MODRA 1 MIKADO 20
(CESAR)
5 MANDARIN 10
(VISJI
CESARSKI
URADNIK
ORANZNA 5 BOREC 5
(SVECENIK)
ZELENA 15 SAMURAJ 3
RDECA 15 KULI 2




PRAVILA

V igri lahko sodeluje vec igralcev. Tisti, ki zaCne igro, vzame palCke v desno
roko, na sredini jih stisne. Nato jih postavi pokonci nad mizo, na katero jih
hitro spusti.

Igralci se zvrstijo v smeri urinega kazalca. Pri tem se ob dvigu ene paliCice
ne smejo premakniti ostale. Takoj, ko se to zgodi, je na vrsti naslednji
igralec.

Najprej se paliCice dvigujejo samo s pomocjo prstov. Dviguje se jih tudi
tako, da se s prstom pritisne na konec paliCice,ki se dvigne, kar omogocCa
igralcu lazji prijem.

Ko igralec pridobi pali€ici Mikado (modra) ali Mandarin (rumena), dobi
pravico, da si lahko pri nadaljevanju igre pomaga tudi z eno od omenjenih
paliic (lahko jih frca ali dvigne v zrak). Vendar tudi z njo ne sme premakniti
ostalih palicic v krogu.

Igralec lahko pobira paliice samo s svojega mesta.

Igre je konec, ko so vse pali€ice s kroga pobrane. Vsak igralec sesteje
vrednost svojih palicic.

Zmaga tisti igralec, ki je po petih krogih zbral najvisje Stevilo tock.



